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RESUMEN 

 
El objetivo de la competición consiste en desarrollar un videojuego para plataformas PC/MAC 
utilizando el mando de control remoto de la consola Wii (wiimote) mediante conexión 
bluetooth. Los participantes, si así lo desean, recibirán un mando wiimote con el accesorio wii 
motion plus y un adaptador USB de bluetooth para realizar el desarrollo, previo pago de una 
fianza de 60 € que se reembolsará al finalizar la competición y tras la devolución del material 
entregado." Se premiarán las aplicaciones más originales y creativas que utilicen como 
interfaz un hombre-máquina un wiimote utilizando estándares abiertos (OpenGL, wiiuse,etc.). 
Se valorarán aspectos tales como el diseño software, diseño gráfico, jugabilidad, complejidad 
del juego. 
 
 
 
 
 

 


